ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
 Информатика и ИКТ  9  класс


  
Учебник: Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
Программа:  Угринович Н. Д. 8 - 9 классы. Программы общеобразовательных учреждений. М., «Просвещение», 2009.

Количество часов в неделю:   2, в год: 66
Составлено на основе федерального компонента государственного Стандарта основного общего образования по математике
	№ п\п
	Наименование темы
	Кол-во часов
	Дата

	
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	13
	2.09 – 16.10

	1.1
	Техника безопасности в кабинете информатики

Кодирование графической информации
	
	

	1.1.1
	Пространственная дискретизация
	1
	

	1.1.2
	Растровые изображения на экране монитора
	1
	

	1.1.3
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB
	1
	

	1.2
	Растровая и векторная графика
	
	

	1.2.1
	Растровая графика
	1
	

	1.2.2
	Векторная графика
	1
	

	1.3
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	
	

	1.3.1
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах
	1
	

	1.3.2
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	1
	

	1.3.3
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	1
	

	1.3.4
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах
	1
	

	1.4
	Растровая и векторная анимация
	1
	

	1.5
	Кодирование и обработка звуковой информации
	2
	

	1.6
	Цифровое фото и видео
	1
	

	
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации
	10
	18.10 – 27.11

	2.1
	Кодирование текстовой информации
	2
	

	2.2
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	

	2.3
	Ввод и редактирование документов
	1
	

	2.4
	Сохранение и печать документов
	1
	

	2.5
	Форматирование документов
	
	

	2.5.1

2.5.2
	Форматирование символов

Форматирование абзацев
	1


	

	2.5.3
	Нумерованные и маркированные списки
	1
	

	2.6
	Таблицы
	1
	

	2.7
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1
	

	2.8
	Системы оптического распознавания документов
	1
	

	
	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации
	15
	22.11 – 28.12

	3.1
	Кодирование числовой информации
	
	

	3.1.1
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	2
	

	3.1.2
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	3
	

	3.1.3
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	1
	

	3.2
	Электронные таблицы
	
	

	3.2.1
	Основные параметры электронных таблиц
	2
	

	3.2.2
	Основные типы и форматы данных
	1
	

	3.2.3
	Техника безопасности в кабинете информатики
Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	2
	

	3.2.4
	Встроенные функции
	1
	

	3.3
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	1
	

	3.4
	Базы данных в виде электронных таблиц
	
	

	3.4.1
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	1
	

	3.4.2
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	

	
	Глава 4. Основы алгоритмизации и объективно-ориентированного программирования
	16
	10.01 – 25.03

	4.1
	Алгоритм и его формальное исполнение
	
	

	4.1.1
	Свойства алгоритма и его исполнители
	1
	

	4.1.2
	Блок-схемы алгоритмов
	1
	

	4.1.3
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	

	4.2
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на языке объективно-ориентированного и процедурного программирования
	
	

	4.2.1
	Линейный алгоритм
	2
	

	4.2.2
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	2
	

	4.2.3
	Алгоритмическая структура «выбор»
	2
	

	4.2.4
	Алгоритмическая структура «цикл»
	2
	

	4.3
	Переменные: тип, имя, значение
	1
	

	4.4
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	

	4.5
	Функции в языках объективно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	

	4.6
	Основы объективно-ориентированного визуального программирования
	1
	

	4.7
	Графические возможности объективно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005
	1
	

	
	Моделирование и формализация
	9
	4.04 – 7.05

	5.1
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	

	5.2
	Моделирование, формализация, визуализация
	
	

	5.2.1
	Моделирование как метод познания
	1
	

	5.2.2
	Материальные и информационные модели
	1
	

	5.2.3
	Формализация и визуализация информационных моделей
	1
	

	5.3
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	

	5.4
	Построение и исследование физических моделей
	1
	

	5.5
	Приближенное решение уравнений
	1
	

	5.6
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1
	

	5.7
	Информационные модели управления объектами
	1
	

	
	Глава 6. Информатизация общества
	3
	16.05 – 25.05

	6.1
	Информационное общество
	1
	

	6.2
	Информационная культура
	1
	

	6.3
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ)
	1
	

	
	Итого часов
	66
	








