Требования к уровню подготовки по информатике и ИКТ

10 – 11  класс
В результате изучения информатики и ИКТ ученик должен 

знать/понимать:
· различные подходы к определению понятия «информация»;
· методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный; единицы измерения информации;

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных систем);

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

· использование алгоритма как модели автоматизации деятельности;

· назначение и функции операционных систем;

уметь:
·  оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· распознавать информационные процессы в различных средах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.;

· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

· для эффективной организации индивидуального информационного пространства;
· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Тематическое содержание курса информатики и ИКТ

10 – 11  класс

	Теория
	Компьютерный практикум

	Компьютер и программное обеспечение

	Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Операционная система: назначение и состав. Загрузка операционной системы. Программная обработка данных. Файлы и файловая система. Логическая структура дисков. Прикладное программное обеспечение. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Типы компьютерных вирусов. Антивирусные программы
	Тестирование компьютера. Загрузка операционной системы и настройка BIOS. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями. Файловые менеджеры и архиваторы. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

	Информация. Двоичное кодирование информации

	Вещественно-энергетическая и информационная картина мира. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Формула Шеннона. Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. Передача и хранение информации в живых организмах. Алфавитный подход к определению количества информации. Аналоговый и дискретный способ представления изображения и звука. Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Хранение информации. Накопители информации.
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Перевод чисел в позиционных системах счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Определение количества информации с использованием вероятностного подхода. Определение количества информации с использованием алфавитного подхода. Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Решение задач и выполнение практических заданий на хранение информации. Запись чисел в различных системах счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Вычисления в позиционных системах счисления вручную и с использованием калькулятора.

	Технология обработки числовой информации

	Электронные калькуляторы. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных. Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции. Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
	Обработка больших массивов числовых данных. Построение графиков функций и графическое решение уравнений. Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и др.)

	Основы логики и логические основы компьютера

	Формы мышления. Алгебра высказываний. Логические выражения и таблицы истинности. Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц). Преобразование логических выражений и использованием логических законов и правил преобразования. Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).

	Алгоритмизация и объективно-ориентированное программирование

	Алгоритм и его формальное исполнение. Основные типы алгоритмических структур. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события. Графический интерфейс и событийные процедуры.
Форма и размещение на ней управляющих элементов. Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковый и логические выражения. Присваивание. Выполнение программ компьютером. Функции в языке QBasic. Графические возможности языка QBasic. Общие процедуры. Область видимости процедур. Модульный принцип построения проекта и программного кода. Массивы. Решение логических задач. Язык объективно-проектированного программирования.
	Разработка проектов в интегрированной среде QBasic:
· форма и размещение на ней управляющих элементов;

· размещение на формах изображений и графических полей;

· поиск и сортировка в массивах;

· арифметические операции и функции преобразования данных;

· строковые операции и функции;

· создание меню и панелей инструментов проектов;

· логические операторы в языке QBasic;

· графические возможности языка QBasic;

· анимация. Отладка программных кодов.

	Моделирование и формализация

	Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций. Оптимизационное моделирование в экономике. Экспертные системы распознавания химических веществ. Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами.
	Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений, вероятностные модели, геометрические модели. Исследование физических моделей. Исследование биологических моделей развития популяций. Исследование геоинформационных моделей. Исследование химических моделей. Оптимизационное моделирование. Построение логических моделей. Построение информационных моделей управления объектами

	Технология хранения, поиска и сортировки информации

	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных. Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	Система управления базами данных. Создание структуры табличной базы данных. Ввод и редактирование банных. Поиск и сортировка данных. 

	Социальная информатика
	Разработка Web-сайтов

	Информационное общество. Информационная культура. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	Web-сайты и Web-страницы. Форматирование текста и размещение графики. Гиперссылки на Web-страницах. Инструментальные средства создания  Web-страниц. Тестирование и публикация Web-сайта.


В течение года возможно внесение корректив в календарно-тематический план, связанных с объективными причинами.
